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PREMESSA

Siamo gli studenti della classe 5°F del Liceo Classico “Giulio Cesare” di Roma. Vogliamo lasciare in dono ai
ragazzi che verranno dopo di noi una parte del patrimonio linguistico e culturale appreso nel corso dei due
intensi e faticosi anni del ginnasio, anni di studio, curiosita e ricerca di un equilibrio fra 'ambientarsi in una
nuova realta e 'apprendere le strutture grammaticali greche e latine e i metodi per interpretarle.

In greco e in latino la radice di ogni parola racchiude un concetto. Da un suono, poche lettere, con l'unione
di elementi come prefissi infissi e suffissi, si va a formare, come in un puzzle dominato da una spietata
logica, un vasto vocabolario di parole, che si arricchisce proporzionalmente alla definizione ed evoluzione
della societa. Dopo un accurato studio della grammatica di entrambe le lingue, troviamo che questo
processo sia molto affascinante..

Per questo, con la supervisione della nostra professoressa, abbiamo pensato di raccogliere i pilt comuni
nomi, aggettivi, verbi, avverbi e congiunzioni che abbiamo incontrato nel corso dello studio del greco e del
latino, lingue non pilu parlate che perd contengono una quantita enorme di riferimenti e collegamenti alla
nostra realta. |l nostro scopo & quello di facilitare, almeno in parte, lo studio dei ragazzi piu piccoli che
arriveranno nel nostro liceo il prossimo anno o di offrire uno strumento utile a chiunque abbia il piacere di
leggerlo e utilizzarlo, anche semplici appassionati che possano entrarne in possesso.

Con un valido bagaglio di conoscenze di base, infatti, speriamo che sia possibile non perdersi da subito nelle
infinite e fitte pagine del vocabolario ma, al contrario, orientarsi tra i meandri di parole e strutture,
attraverso una comprensione pil immediata.

Speriamo che il nostro lessico possa risultare coinvolgente anche grazie a collegamenti ipertestuali relativi a
storia e mitologia: solo cosi lo studio di due enigmatiche lingue che appaiono puzzle di parole sara
attualizzato e mai pesante o ripetitivo, ci auguriamo.

Grazie ai nostri lettori, se ci saranno, e molti auguri per il loro percorso! A noi, buon passaggio al triennio!

I ragazzi della V' F con la prof.ssa Graziana Morigine

Con particolare cura di Beatrice Orsini, Cecilia Tozzi, Livia Maceratini



SOSTANTIVI
Prima Declinazione

n.ayopa, ag Adunanza, assemblea
n adsAdn, i Sorella

n adwia, ag Ingiustizia, offesa

0 aOAntig, ol Atleta, combattente
n avépeia, ag Coraggio

n aAndeLa, ag Verita

1 AVAyKn, NG Necessita, fato

n apetn, i Valore, virtu

n apxn, A Principio, inizio

n atpia, og Disonore

n BaoiAewa, ag Reggia

n Bla, ag Violenza, forza

n BonBewa, ag Aiuto

n BouAn, fig Decisione; consiglio
n YA@tta, NG Lingua

f YVWHN, NG Ragione, parere

n déomowa, ng Padrona

0 deonotng, ou Padrone

0 dikaotng, ol Giudice

n 8ikn, n¢ Giustizia

n 6o6&a, ng Opinione, reputazione
n 600An, ng Serva, schiava

n duotuxia, ag Sventura

N £LpNV Pace .
N eKKAnoia, ag Assemblea

n eAevBepia, ag Liberta

n emBupia, og Desiderio, brama

N Eonépa, oG Sera

n ebéapovia, ag Felicita, prosperita

0 eVEPYETNG, OU Benefattore

0 EVPETAG, 00 Inventore, scopritore
n evtuxia, ag Successo

n €x6pa, ag Odio

n Jwn, fi¢ Vita

f Rdovn, fig Piacere

A ATTQ, NG Sconfitta

n NHEPQA, ag Giorno

n OdAatta, ng Mare

n Oeq, ag Dea




n Oepanowa, NG
n OveAAa, ng

n Oupa, ag

n Ouoia, ag

0 i6wwtng, ou

n LépeLa, ag

N KoKkia, oG

n kedpan, fig

0 KAEMTNG, OU

n x6pn, NG

0 KuBepvNTNG, ov
f KWHN, NG

n Aorn, ng

0 paéntig, od

N Kaxn, ng

N wvipn, ng

n Hoipa, ag

n HopdH, fi¢

0 vautng, ou

0 veaviog, ou

n vikn, ng

0 VOHoO£TNG, ou
0 OLKETNG, OV

n oikia, ag

N opovola, oG

0 OmAitng, ou

n opyi, fig

n nadeia, ag

N mevia, ag

n noAwteia, ag
0 MowNTNG, oU

0 MoAitng, ou

0 npeoPUTNG, oU
n ogAAvn, ng

n own ,ig

n codia, ag

N oTpaTLA, ¢

0 OTPATLWTNG, OV
n oupdopd, &g
N owtnpla, og

N teAeuTn, g
n_TéXvn, n¢

Ancella, serva
Tempesta

Porta

Sacrificio

Cittadino semplice
Sacrificio

Cattiveria

Testa

Ladro

Ragazza

Timoniere
Villaggio, regione
Dolore

Allievo, discepolo
Battaglia

Ricordo, memoria
Destino; parte; gruppo
Forma

Marinaio

Giovane

Vittoria

Legislatore

Servo, schiavo; familiare
Casa

Concordia

Oplita

Ira

Educazione, cultura
Poverta
Costituzione, governo; cittadinanza
Poeta, creatore
Cittadino

Vecchio

Luna

Silenzio

Saggezza, sapienza
Esercito; spedizione
Soldato
Circostanza, sciagura (in senso negativo)
Salvezza

Fine, morte

Arte



n Ty, ig

n toxn, ng

0 UMnp£tng, ou
n $ia, ag

n ¢hocodia, ag
n ¢opia, ag

n pwvi, fig

n xapa, ag

n xwpa, ag

1 Doy, &

n wpa, ag

Seconda Declinazione
‘0 avbpwnog, ou
0 BapBapog, ou
0 Biog, ou

0 énuog, ov

To €pyov, ou

'0 RALog, ov

'0 Bavartog, ou
‘0 B€6¢, ov

'0 A\dyog, ou

'0 AUKog, ou

'0 vekpOg, ou

‘0 vopog, ov

'0 oikog, ou

To omAov, ov

'O otpatnyog, ov
To tékvov, ou

'0 tomnog, ou

‘0 tupavvog, ou
T ddapuakov, ou
0 $06Bog, ou

‘0 xpovog, ou

Terza Declinazione
T6 aipa, aipoatog

'H ai§, awyog

'H aAwnn§, aAwnekog

Onore

Sorte

Servitore; rematore
Amicizia; amore

Filosofia

Paura

Voce

Gioia

Regione, paese; territorio

Anima; mente; respiro vitale

Stagione, ora

Uomo, essere umano
Barbaro

Vita; mezzi di sussistenza
Popolo

Opera, impresa

Sole

Morte

Dio

Parola, discorso; ragione
Lupo

Morto

Legge, usanza

Casa

Arma

Comandante

Figlio

Luogo

Tiranno

Farmaco, rimedio; veleno
Paura
Tempo

Sangue
Capra
Volpe




‘0 dvip, dvépoc

'H aomig, aonidog

0 vépwv, yépovTog

0 yiyag, yiyavtog

‘H yuvn, yuvaikog

0 yuy, yunog

To 86pu, d0patog

T6 Suotixnua, ductuxnpatog
'H gikwv, €ikOVOG
‘H'EANGGEANGSOG

'H eAnig, eAnidog

0 £pwg, Epwtog

'H 0pi§, Tp1xo¢

0 Bwpag, Owpakog

'0 knpu§, KAPUKOG

'0 kOAa§, KOAOKOG

TO KTAHQ, KTAHOTOG

0 Aéwv, Aéovtog

TO péAL, péATOG

'H vU§, vuktog

'0 06wv/680U¢, 066vTOC
T6 oppa, OUUATOG

'0O/H 6pvig, 6pvIBOG

T6 00¢, WTAC

T6 nabnpua, madnpoatog
'H natpig, matpidog

T6 noinua, mowpatog
'H noALg, mOAewg

'0 1tovg, modag

To npdypa, MPAYHATOC
'H odpkE, copkag

T6 otOpQ, OTOMATOG

TO oTPATEUHA, OTPATEUHOTOG
To oW, CWHOTOG

'H tupavvig, Tupavvidog
To V6wp, LSaTOG

'H dahay§, dpaiayyog

'H PAEY, PAeBOg

'H $pAGE, dAoyog

To ppovipa, ppovApaTog
0 duAag, puAakog

To dwe, pwtog

'H xapic, xapirog

T6 Xprina, XpAHOTOG

Uomo; marito
Scudo

Vecchio

Gigante

Donna; moglie
Avvoltoio

Lancia, tronco
Disgrazia

Icona, immagine
Grecia

Speranza

Amore

Capello

Corazza; torace
Messaggero, araldo
Adulatore
Possesso

Leone

Miele

Notte

Dente

Occhio

Uccello; auspicio
Orecchio

Dolore; sciagura; evento
Patria

Poesia, poema, opera
Citta

Piede

Faccenda, cosa
Carne

Bocca

Esercito

Corpo, forma
Tirannide

Acqua

Falange, schiera
Vena

Fiamma
Pensiero
Guardia, custode
Luce

Grazia

Cosa; denaro (al plurale)
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VERBI
ayyEAAW
ayw
AOKEW
oLpéw
oawcOdavopat

awoxuvopat @

akoUw
apaptavw @
avaykalw
OVOLPEW
&pxw @
axOopor @
Baivw
BAAAw
BAarmtw
BAEnw
BoUAopau
YOHEW
YEVVAW
yiyvopuaut
YWYVWOKW
ypadw
Seikvup
6elow
6éw
Swatedéw @
Sldwu
SLWKW
60KEW
Spaw
Suvapat
Svw
£¢sopo @
(€)0éAw
gipt

gL
epyalopat
£pyouat
£00iw
€UPLOKW
Exw

{aw
fisopar @

Annunciare
Condurre
Commettere ingiustizia
Prendere

Sentire
Vergognarsi
Sentire

Sbagliare
Costringere
Uccidere
Cominciare
Soffrire
Camminare
Lanciare
Danneggiare
Vedere
Desiderare, volere
Sposare
Generare
Crescere, essere, diventare
Conoscere

Scrivere

Mostrare

Mostrare, rendere noto
Mandare, avere bisogno, chiedere
Continuare
Dare
Inseguire
Sembrare, parere
Fare

Potere
Immergere
Godere
Volere
Essere
Andare
Lavorare
Andare
Mangiare
Trovare
Avere
Vivere
Compiacersi
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AKW
Oauvpalw
fsaw
0w
Ovriokw
npt
lotnuu
KaBeLdwW
KOAEW
KOUUVW
kaprepéw @
KAETTTW
KOTITW
Kpalw
Kplvw
Aappavw
AavBavw @
Aéyw
Asinw
Afyw
AVw
pavoavw
HLHUVOKW
VIKAW
vouilw
oikéw
0paw
nadevw
noilw

TP OLOKEV AW

navopat
nelOw
nivw
TAfw
TIVEW
TIOLEW
nopelw
MPATTW
nuvOavopo
pPEw
OMEVOW
OTéAW
otalw
TOLo0W

Essere giunto
Meravigliarsi
Guardare
Corro
Morire
Mandare
Collocare
Dormire
Chiamare
Stancarsi
Perseverare
Rubare

Tagliare, colpire

Gridare
Giudicare
Prendere
Nascondersi
Dire
Lasciare
Smettere
Sciogliere
Apprendere
Ricordare
Vincere
Ritenere
Abitare
Vedere
Educare
Giocare
Preparare
Smettere
Persuadere
Bere
Navigare
Soffiare
Fare
Trasportare
Fare

Venire a sapere

Scorrere
Liberare
Inviare
Sanguinare
Ordinare
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Tonu
TiKTW
TLHAW
TPENW
PEPW
TREXW
wyxavw @
daivw
dépw
bnui
$0avw @
$Osipw
dAéw
doBiw
xaipw @
XEW
Yevdw
woeréw

= regge un participio predicativo dell'oggetto
@ = regge un participio predicativo del soggetto

Porre

Generare
Onorare
Volgere

Nutrire

Correre

Trovarsi
Mostrare
Portare, sopportare
Dire

Prevenire
Distruggere
Amare
Spaventare
Essere contento
Versare

Mentire
Giovare




AGGETTIVI

Prima Classe

A tre terminazioni

aya0og¢,-1,-ov
ABnvaiog,-a,-ov
Aiyaiog,-a,-ov
AiyOntiog,-a,-ov
aioxpog,-a,-ov
alitiog,-a,-ov
GAAoG,-n,-ov
Aavaykaiog,-n,-ov
avépeiog,-a,-ov
APLOTEPOC,-A,-OV
BaoiAelog,-a,-ov
YEvvaiog,-a,ov
8€lM0¢-1},-0V
6€wvag,-n,-0v
6€§10¢,-a,-0v
Sikauog,-a,-ov
duvatadg,-n,-ov
€A\eVOEepOC,-a,-0V
‘EAANVIKOG,-1,-0V
gvavtioc,-a,-ov
£pnuog,-n,-ov
£0)avToG,-n,-ov
£€1€P0G,-Q,-0V
€x0pag,-a,-ov
NHUEPOG,-a,-0V
O<€iog,-a,-ov
Ovntog,-n,-ov
1610¢,-a,-ov
lepOG,-a,-OV
‘loviog,-a,-ov
loog,-n,-ov
loxupog,-a,-ov
KaOapog,-a,-ov
KOLKOG,-1],-OV
KOAOG,-1},-OV
KOWOG,-N,-0V
Kopivtiog,-a,-ov

NokeSaLOVLOG,-a, -0V

HOKPOG,-4, 0V

1"“ J

o

il

Buono, onesto
Ateniese, di Atene

Egeo, relativo al mar Egeo

Egizio, dell’Egitto
Turpe, brutto

Colpevole, responsabile

Altro (fra tanti)
Necessario
Valoroso
Sinistro

Regale

Nobile

Timido, vigliacco

Terribile, tremendo

Destro

Giusto

Possibile, capace
Libero

Greco, ellenico
Contrario
Solitario, deserto
Estremo

Altro (fra due)
Ostile
Domestico, mite
Divino

Mortale

Proprio, privato
Sacro

lonio, relativo al mar lonio

Uguale

Forte

Puro

Cattivo

Bello

Comune

Corinzio, di Corinto
Spartano, di Sparta
Lungo, grande
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MHE€OOC,-n,-0OV
MHIKPAG,-A,-0V
HOvVOG,-n,-0vV
VEOG,-Ql,-0V
€evaog,-n,-ov
€npoG,-a,-0v
OAiyog,-n,-ov
OHOLOG,-O,-0V
00L0G,-Q,-0V
TaAaLog,-A,-0v
TP AVOLOG,-OV
TILOTOG,-1,-0V
AoV OL0G,-a,-0V
TLOAELOG,-QL,-OV
movnpaog,-a,-ov
padLog,-a,-ov
Pwpaiog,-a,-ov
00 0¢,-1,-0v
OUMHOXOG,-OV
$idog,-n,-ov
XQAETOG,-1,-0V
XPNOTOG,-1,-6V
wdEAog,-ov

A due terminazioni

Aa61K0G,-oV
aduvaroc,-ov
adavarog,-ov
AvOOoLl0G,-0V
AMLoTOoC,-0V
OLTLLOG,-OV
dxpnotog,-ov
BapBapog,-ov
£€v0)0G,-0V
fjouxog,-ov
nopadoog,-ov
npobupnog,-ov
OUUHUETPOG,-OV
$povipog,-ov

Mediano

Piccolo, breve
Solo

Giovane
Straniero

Secco

Poco

Simile, uguale
Pio

Antico, vecchio
lllegale

Leale, degno di fede
Ricco

Nemico

Malvagio

Facile

Romano, di Roma
Sapiente, saggio
Alleato

Amico

Difficile

Utile

Utile, vantaggioso

Ingiusto

Impossibile

Immortale

Empio

Incredibile

Disonorato

Inutile

Barbaro

Soggetto a, esposto a
Tranquillo

Assurdo

Desideroso, volenteroso
Proporzionato, moderato
Saggio
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Seconda Classe
A tre terminazioni

GKWV, ALKOUOoO, OLKOV
BaBug, -€la,-U
Bpadig,-€la,-0
YAuXUg, -€la, -0

€KWV, EKoboa, EKOV
néug, -€la,-v

HAKaP, HAKALPO, LAKOP
MHEyag, péEAawva, HEAOY
MHEAQG, HEAOUVA, HEAOLY
o€ug, -€la,-L acuto,
nAG, maoa, oV
nayug, -€la,-u

TOAUG, TTOAAR), MOAU
TaAag, TaAawva, TaAav
Taxug, -gla,-0

TEPNV, TEPEWVA, TEPEV

XapleLg, xapieooa, xaplev

A una e due terminazioni

anaug, -60¢
apnag, -oyog
AxeLp, -pog
ebwY, -OMog
ﬁ)\tﬁ, -lKOG
Haxap, -pog
povwy, -®mog
pvU§, -uxog
TEVNG, -NTOG

QAYEVVNG, -£G

AKPATAG, -£G

axpPAg, -£¢

aAnOng, -£¢

apadng, -£¢

apntwp, éuntop
QUVARWV, GV OV
avwdeAng, -£¢
anatwe, anatop
ATPAYLWYV, ATPAYLOV

Che non vuole
Profondo

Lento

Breve

Che vuole, volontario
Dolce

Beato

Grande

Nero

Pungente, acido
Tutto, ogni

Grosso, grasso, spesso
Molto, troppo, grande
Infelice

Veloce

Tenero

Grazioso, gradito

Senza figli

Rapace

Privo di mani

Di bell’aspetto
Coetaneo

Beato

Con un solo occhio
Con una sola unghia
Povero

Ignobile

Intemperante

Preciso

Vero

Ignorante

Orfano di madre, senza madre
Smemorato

Inutile

Orfano di padre, senza padre
Inoperoso
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Gppnv, appev
aoePno, -£¢
ao0evng, -£¢
aocdalng, G
atuxng, -€¢
adavno,-€g
adpwv, ddppov
axopig, -pt
Sucdaipwv/evdaipwy, -ov
SUoTUXNG, -€G
EYKPOATAG, -£G
€0YEVNG, -£G
evdaipwyv, ebdapov
€VEATILG,-TTL
€UKAENG, -£G
€0oEPNG, -£¢
€0TEANG, -€¢
€0TUXNG, -£G
Epdpwv, Epdpov
Onpuwdng, -£¢
HVAHWV, pvijpov
MHvioTwp, HvijoTtop
navéapdtwp, mavéapatop
MENWV, MEMOV
niwv, rtiov
nAfpNgG,-€G
cwdpwv, cOdpov
cadng, -€G
OUVEXNG, -€G
UYUiG,-€G

Pevdng, -£¢

Maschio
Tempio, pio
Debole
Sicuro
Infelice
Sicuro
Dissennato
Ingrato
Infelice/felice
Sfortunato
Temperante
Nobile

Felice

Di buone speranze
Glorioso
Religioso
Modesto
Fortunato
Intelligente
Bestiale
Memore
Memore

Che doma tutto
Maturo
Grasso

Pieno

Saggio
Chiaro, evidente
Continuo
Sano

Falso

RRRRRRRR RRRRRRRR
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Approfondimenti

Ayopa: (in greco antico: dyopd, da dyeipw = raccolgo, o /  ATHEMS

PLAN OF THE ANCIENT

raduno) e il termine con il quale nell'antica Grecia si indicava
la piazza principale della polis. In Omero ¢ I'assemblea riunita
per ascoltare le deliberazioni e stabilire piani d’azione. In
seguito il termine indico il luogo in cui l'assemblea si
radunava, in corrispondenza del centro materiale della citta,
fulcro delle attivita politiche, commerciali, culturali, sociali e
religiose.

L'ayopa, generalmente a pianta quadrangolare, e il luogo
intorno al quale sorgevano i monumenti pubblici piu
importanti, e principalmente il Bouleutrplov), o sede della BouAr, templi e portici per creare
luoghi di sosta al riparo dal sole e dalle intemperie. Nell'agora, dunque, si mantenevano o si
creavano numerose relazioni interpersonali e vi si prendevano numerose decisioni, da cui pero
venivano escluse le donne.

Questa innovazione fu inserita grazie alle grandi modifiche urbanistiche iniziate durante I'eta di
Pericle intorno al V secolo a.C., che con il tempo, durante |'eta ellenistica portarono a tre tipologie
principali di agora:

-quella mercantile, nelle citta marinare, in stretta connessioni ai porti;
-quella commerciale, per la quale I'agora era situata presso le porte della citta;

-quella politico-religiosa che prevedeva una collocazione nel centro della citta.Nello stesso periodo
storico, le ayopa vennero delimitate da portici (otoal) e si appoggiavano spesso ad una via di
transito principale. Non mancarono anche esempi di dyopd con terrazzamenti e con portici situati
su piu piani

AOANTAG: Dal significato letterale "combattente" (&6)ov significa lotta), I'atleta rappresenta una
delle figure pit emblematiche del mondo greco. Il nome guarda alla figura del soldato che gli atleti
imitavano con i loro fisici prestanti e scultorei, i duri allenamenti e le sfide violente in cui si
fronteggiavano. Per gli antichi Greci un corpo bello e sano era molto importante ed era segno di
salute anche mentale e psicologica. Lattenzione e la cura per il corpo favorivano la presenza nelle
citta di palestre e di ginnasi nei quali i giovani si addestravano sotto la cura di maestri di ginnastica,
di massaggiatori e di allenatori. Nei ginnasi si allenavano anche i soldati: le figure di atleta e soldato
erano sempre associate. Essi si sfidavano nei Giochi Panellenici, in varie discipline tra cui corsa,
lotta e pugilato, pentathlon e gare equestri. | Giochi piu famosi erano le Olimpiadi (piu importanti
di tutti, si tenevano a Olimpia in onore di Zeus), i Giochi Pitici (a Delfi in onore di Apollo), Nemei (a
Nemea per Zeus) ed Istmici (a Corinto dedicati a Poseidone). Ai giochi non erano ammessi schiavi,
donne, assassini, barbari e sacrileghi. Sulla testa dei vincitori veniva posta una corona di ulivo,
d'alloro o appio selvatico, che corrisponde alla medaglia d'oro di oggi, ma a partire dal VI sec. a. C.
ricevevano una ricompensa di 500 dracme, acquistando prestigio sociale. Essi inoltre si
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guadagnavano il titolo di "migliore dei Greci" e la gloria e stima da parte di tutti i loro concittadini,
diventando modelli da emulare.

AvAP: "Avtpwnog significa uomo, ma per i Greci era un scrigno di un concetto separato da quello
di avnp. Ma dove risiede questa differenza? Il concetto di virilita & spesso ricorrente e noto nella
civilta greca. Il termine stesso deriva dal latino, dove anche si differenziano due termini indicanti
['uomo: vir e homo.

Homo e avBpwroc indicano 'uomo in quanto maschio o anche nel senso piu generale di essere
umano. Diversamente, vir e avrip rimandano al maschio in contrapposizione a yuvn o all'uomo
pienamente realizzato, ossia I'eroe; questo nome ha infatti stessa radice di avépeia (coraggio).

YUVR: La parola "yuvn" & di origine greca antica e significa "donna" o "moglie". La parola deriva
dal verbo greco "yiyvoual", che significa "diventare donna". La condizione della donna in Grecia
antica era molto diversa da quella delle donne del mondo moderno. Le donne erano considerate
inferiori agli uomini e avevano pochi diritti e liberta, sottoposte alla dominazione degli uomini.
Erano considerate incapaci di pensare razionalmente e di partecipare alla vita politica e sociale
della citta-stato. Le donne erano limitate alla vita domestica e alla cura della famiglia e dei figli.
Nonostante le restrizioni e le limitazioni imposte alle donne, alcune donne greche antiche si sono
distinte nella storia per le loro imprese o per la loro saggezza. Ad esempio, la poetessa greca Saffo,
oltre ad Aspasia, la compagna di Pericle, donna molto colta e influente nella vita politica di Atene.

8ikn: Dalla radice dis/dik/dic (= mostrare, indicare), la stessa del v. Seikvup (I'aspetto giuridico
traspare nella radice d, legata al divino, che "indica la legge"). Da essa derivano anche il sscr. dis
(mostrare), il lat. dico (dire, e quindi mostrare con le parole) o iudex (ius+dico= colui che mostra il
diritto), I'it. indice. In mitologia Aikn, figlia di Zeus e Temi, € una delle tre Ore insieme a Eunomia
(buon governo) e Irene (pace), con cui veglia sulle opere degli uomini.

80&a: Presenta la stessa radice del lat. doceo (insegnare), ovvero das (->dok in occidente),
indicante I'offerta, in particolare della conoscenza (cfr. lat. doctrina), in questo caso soggettiva e
personale. La §6¢a dunque non possiede la certezza obiettiva della verita. Questo concetto entra
nel pensiero greco, a suggerire l'esistenza della vera conoscenza (émwotriun) che costituisce il
fondamento delle varie doxai.

€iprivn: Dall’accadico aranu, in ebraico Aron, che significa arca, alleanza. Etimologia distante dal
lat. corrispondente pax (radice pak/pag = unire, saldare). Epnvn (cfr. lat. Pax) era una delle tre Ore
insieme a Eudatlpovia e Awkn, vigili sulle opere degli uomini e custodi delle porte dell'Olimpo. Ella &
una dea legata alla primavera, portatrice della ricchezza che solo la pace puo dare. Rappresenta il
concetto opposto a moAepog, che se per i Romani era la semplice pacificazione o I'assenza di
guerra, per i Greci sempre in lotta tra loro la pace era associata solitamente anche a una dolcezza e
prosperita interiori.

Oavatog: "8dvatoc” & una parola di origine greca antica che significa "morte" o "trapasso". La
parola deriva dal verbo greco antico "Bvrijokw" che significa "morire". Gli antichi Greci
consideravano la morte come una parte naturale del ciclo della vita e la attribuivano alla volonta
divina degli dei. Credere nella morte come parte di un processo naturale & stato un modo per gli
antichi Greci di accettare la fine della vita in modo piu pacifico. Inoltre, molti antichi Greci
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credevano che I'anima del defunto ascendesse al cielo o scendesse nell'aldila, a seconda del modo
in cui aveva vissuto la sua vita. Si pensava che coloro che avevano vissuto una vita virtuosa
sarebbero stati accolti in un paradiso eterno, mentre coloro che avevano vissuto una vita immorale
0 peccaminosa sarebbero stati condannati a un inferno eterno.

o';l'KO(;: Il termine oikoc significa famiglia o casa. Un oikos era I'unita di base della societa, nella
maggior parte della citta-stato greche. L’ oikos includeva: I'edificio fisico stesso della casa o
abitazione (inclusi giardini ed eventuali dependance annesse), tutte le persone che vivevano al suo
interno (dai parenti piu stretti agli schiavi), tutte le proprieta associate alla famiglia e all’edificio
della casa. Luomo piu anziano della famiglia di solito si occupava delle relazioni ufficiali con il
mondo esterno e fungeva da capofamiglia appunto (kyrios). Era responsabile della moglie, dei figli
e dei parenti non sposati, gestiva tutte le transazioni finanziarie e legali dell’'oikos e nessun membro
del nucleo familiare poteva agire senza il suo consenso. L'oikos era considerato come un’entita
politica, quasi una versione ridotta della stessa polis: come si difendeva la patria anche a costo
della vita, cosi si difendeva l'integrita del proprio oikos da ogni minaccia.

noinua: Sulla radice *mot-n (da cui il verbo moléw) si forma il sostantivo moinua che indica la composizione
poetica risultante dall'atto di poetare, espresso invece dal sostantivo noinotc. La poesia ha espresso, fin dalle
piu remote origini della nostra civilta, la riflessione dell’'uomo sulle grandi tematiche del male e del
dolore (incarnate nelle vicende delle possenti figure dei tragici greci) nonché i sentimenti e le
emozioni piu sofferte dell'animo umano e la lettura critica e ironica dei vari aspetti della vita
associata nelle poleis greche. Alle origini della nostra tradizione mediterranea, si &€ imposta come la
forma letteraria del narrare epico, di quel narrare che doveva costituire presentazione di modelli di
valori di una societa e di una civilta. La grande importanza che nel mondo greco veniva attribuita
alla poesia e confermata dall’aura di sacralita che alonava la figura del poeta: a questo personaggio
era dovuto un rispetto particolare, in quanto depositario di una facolta divina e strumento di
rivelazione agli uomini di verita superiori.

TMoALtela: il termine moAtteia generalmente viene tradotto in italiano con «costituzione», ma ha
in realta un significato ben pil ampio e complesso: un'unica parola che comprende i concetti di
forma di stato e forma di governo, intese come forme di distribuzione del potere e modalita di
accesso alle cariche politiche. Nel linguaggio storico-politico il termine & usato talvolta come
equivalente del lat. res publica, per indicare I'organizzazione come bene comune di tutti i cittadini.
Per i Greci, esso indica al tempo stesso il regime politico, il corpo civico e il diritto di cittadinanza,
nozioni strettamente interconnesse.

OTPATLA: otpatid-ac, f & un sostantivo femminile appartenente alla
1°declinazione, che significa "armata/esercito". L'esercito nell'antica
Grecia era composto principalmente da fanti che combattevano a piedi,
detti opliti, che erano considerati come cittadini della polis e di
conseguenza godevano di diritti politici,e che potevano essere a volte
accompagnati da frombolieri, arcieri e lanciatori di giavellotto. | soldati
dell' esercito erano soliti combattere schierandosi in una formazione
compatta di opliti equipaggiati con un elmo, un'armatura, una lancia e
uno scudo rotondo, formando I'0mAov, da cui gli opliti prendevano il
nome. Facevano parte dell'armata greca tutti i cittadini dai 18 ai 60 di buona prestanza fisica,
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anche se a volte i Greci utilizzarono nelle proprie truppe dei mercenari (soldati a pagamento). |
soldati dell'esercito erano poi comandati da un generale, lo otpatnyog.

TEXVN: In greco la radice sanscrita "taks"(modellare , forgiare) si & trasformata in "tekt". Con la
parola téxvn i Greci indicavano sia I'abilita e la destrezza, sia I'arte. Non a caso Téxvn era anche una
personificazione divina dell'arte, rappresentata sempre in veste di una giovane ragazza alata. Da
guesto termine greco deriva in italiano la parola tecnica, che ancora oggi viene intesa come
insieme di norme che regolano |'esercizio pratico ed intellettuale.

dappakov: sostantivo neutro, in greco antico il termine pharmakon aveva due significati
principali: «cura» e «veleno», era infatti una vox media cioé un vocabolo che non ha in sé
significato positivo o negativo, ma puo determinarsi in un senso o in un altro secondo il contesto. Il
dapuakov forza sempre la natura, € contemporaneamente curativo e velenoso proprio perché
interferisce nell’ordine delle cose, anche quando agisce per sanare. Presso gli antichi greci, il
dappako¢ era la vittima sacrificale, il capro espiatorio: la sua uccisione o la sua cacciata
consentivano di allontanare la punizione divina dalla popolazione. La pratica rivela la sua intrinseca
ambiguita: con la morte certa di pochi si cercava di garantire la salvezza sperata a molti, dando
cosi, contemporaneamente morte e vita. Il ¢dppakov come sostanza medicinale doveva
allontanare dal corpo malato lo spirito maligno che lo affliggeva.

XPOVOG: Parola di etimologia incerta, probabilmente non derivante da radici greche. Veniva
utilizzata per esprimere lo scorrere dei minuti; per indicare invece l'abilita di agire correttamente
nel momento opportuno la parola adoperata era kaipdg. Xpovog era anche il nome di una divinita
molto importante, il pit giovane dei Titani, figlio di Urano e Gea. Nella Teogonia, Esiodo racconta
che riusci a mutilare il padre, il quale, per paura di perdere il potere, imprigiono i propri figli. Anche
Xpovog, sposatosi con Rea, divorava la sua prole temendo che potesse spodestarlo, ma nonostante
cio verra sconfitto da Zeus e dai suoi fratelli. Alle origini del pensiero greco il concetto di tempo
come misura del perdurare delle cose mutevoli e come ritmica successione delle fasi in cui si svolge
il divenire della natura era influenzato dai miti sulla formazione dell’'universo. La piu antica
concezione del tempo che ci ha tramandato la filosofia € quella circolare: i Greci avevano una
visione di tipo ciclico di origine orientale, che vedeva gli eventi ripetersi costantemente. Platone lo
definisce "I'immagine mobile dell’eternita” intendendo dire che esso riproduce sotto la forma del
ciclo costante delle stagioni quella immutabilita che & propria dell’essere eterno. Successivamente,
nella tradizione cristiana antica, prevarra invece una concezione lineare, in cui il tempo & legato
alla creazione del mondo, dunque ha avuto un inizio e avra una fine.

duxn: Yuxd -fic, A & un sostantivo femminile appartenente alla 1°declinazione che deriva dal
verbo YUxw, che significa "respirare/soffiare" poiché inizialmente i Greci indicavano con questa
parola il significato di "anima" che si riconduceva all'idea di respiro vitale. Successivamente nella
psicologia moderna venne inteso come il complesso delle funzioni e dei processi che danno
all'individuo un esperienza di sé e del mondo.Nell'arte classica il concetto di Yuxn venne
rappresentato come un immagine umana, nuda, oppure come un essere alato, a volte raffigurata
insieme a Eros. Psiche € anche presente nella mitologia: si narra fosse una fanciulla di straordinaria
bellezza che fece innamorare Eros, che la porto nel suo palazzo e inizio a visitarla di notte, senza
rivelarsi. A causa della sua curiosita, Psiche decise di vedere il suo volto e Eros fuggi. In seguito, per
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riconquistare I'amore di Eros, Psiche fu sottoposta a terribili prove che
terminarono con il raggiungimento dell'immortalita.

)(('!plq: Dalla radice indoeuropea KA/CA indicante il desiderio, la ricerca,
quindi la preziosita (stessa etimologia del verbo greco xaipw=gioire, del
sanscrito kamana= desiderabile, del latino carus, del tedesco
hure=cortigiana, e italiano caro). In mitologia questo concetto veniva
incarnato dalle tre Cariti (cfr. lat Gratiae), figlie di Zeus ed Eurinome. Il
significato della parola, grazia, gentilezza, gratitudine puo essere
interpretato diversamente a seconda del contesto: spesso ci si riferisce alle
divinita greche dispensatrici di tutto cid che nella natura, nella vita e nei
costumi degli uomini e grazia e bellezza. Il loro culto presso i Greci & molto
antico. La parola e talmente importante che ne derivano alcuni nomi propri
come Carilao e Caritone.

| VERBI POLITEMATICI

Sono definiti politematici pochi verbi aventi piu temi verbali per motivi storici relativi alla loro

origine morfologica. Si tratta di verbi di larghissimo uso, che formano i temi
temporali da temi verbali diversi: non e possibile stabilire una derivazione

reciproca dei temi, ed & dunque necessario memorizzare i paradigmi. Per aiutarti puoi sfruttare
una buona conoscenza del lessico non solo greco, ma anche italiano e latino!

19

Vaibo Perfetto attivo | Aoristo e
& ilealiate Temi Futuro attivo | Aoristo attivo e medio- Futuro
™ i passivo passivi
olipém oipe- aiprom Ty fienxa fipgdny
prendo £ ELd fipnpon aipedrjoopon
Epyopon Epy- ; b B
S e Ehevoopom ﬁ?..eov EAT)AuB
tofim Eof- , g
" &8ndoxo fidéatmyv
(Edm) E8(e)- Edopon Epayov : :
e oy~ £dnde(o)pon £decnoopon
A.E‘]EI]) En- 4 '
. , 2 i OV eipnxn Eppriemv
(pnui, dryopedio) £p- Epd .
L il el elprpan préricopon
£dpoKe
Edpopon
— opo-
oplir;m (Fné- dyropon £ldov O » cﬁ?&qv .
vedo an- '&-lllm OpaT) CopL
oot (= io so)
péxm PeY- - Sedpapn o -
corro Bpay(e)- i Tiowgiey Bedpdymyion
3 Pep- . i fivéyeny
'p":?:; ol- diow ‘1.."; ol ;‘-‘]‘L"B‘S\'ﬂl Eveyfnjoopo
Po Eve(vix— YETwE i (oloerigouom)




CURIOSITA’ SULLE RADICI

'EoOiw: il tema ed deriva dalla radice sanscrita ad “mangiare”, da cui tra I'altro si possono formare
i verbi ad, ecBw e edo(latino).

Queste radici, ponendo come suffisso la consonante s, formando sad e sed, ottengono una
sfumatura di significato, da mangiare ad avvicinarsi al mangiare, e quindi sedersi, dato che la
consonante s significava stare vicino a.

Inoltre il tema ad/ed presenta la d, che aveva il valore semantico di "luce", dato che all'apparire la
prima luce gli uomini consumavano il primo pasto.

NAéyw: |l tema Aey viene dalla omonima radice indoeuropea, dal significato originario di

” o« s

“raccogliere”. In seguito il significato passd a “contare”, “radunare”, “scegliere” e successivamente

n  u

assunse il senso figurato del “passare in rassegna”, “esporre”, e quindi “dire”. In greco da questa
matrice si forma il sostantivo Aoydg,che significa “parola”, “discorso”, “ragione”.

‘Opaw: tema id deriva dalla rdice indoeuropea vid, da cui deriva anche il sostantivo eidos,
“aspetto”, “forma”, (gia presente in Omero), e il latino video “vedere”.

In quest’area semantica nacque la parola greca lotopia “il racconto di chi sa per aver visto”,
“storia”.

Dépw: in indoeuropeo la consonante h significava “spostamento” e fu “muovere [r] spostando
verso di sé [h]”, che divenne il verbo “prendere”, e la radice b+hr “muovere [r] spostando [h] con

forza [b]”, che ebbe il senso di “portare”, “sopportare”. In sanscrito & diventata bhr, in greco pher,
in latino fer.

Inferne XXXID. 139

20



21



